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Taktiikka  = veneen vieminen radan läpi niin, että kuljetaan nopein reitti (halutulla riskitasolla)


- ei boatspeed


- ei manööverit 


… mutta kumpikin vaikuttaa siihen mitä kannattaa taktisesti tehdä

Tämä pitää sisällään:

1. Tuulen suuntaan reagoiminen

2. Voimakkaamman tuulen etsiminen

3. Riskien hallinta 


- sääolosuhteet (EI: pitkä päätyyn)


- toiset veneet (EI:  ainakaan ei pitkää toiseen päätyyn kuin muut) 

4. Muiden veneiden aiheuttamien häiriöiden poistaminen ja muiden hidastaminen

Tässä keskitytään lähinnä tuulen suhteen taktikoimiseen ja sen perusteisiin

Perustuulikuviot

· kolme (+ yksi) tuulikuviota

· tasainen tuuli (who cares, haetaan vain voimakkaampaa tuulta)

· edes - takas kääntyvä tuuli (maan yli merelle, matalapaine)

· maan "pysyvästi" kääntämä tuuli (järvet, salmet, niemet, saaret)

· Tasaisesti kääntyvä tuuli (tuuli ei enää käänny toiseen suuntaan ennen seuraavaa merkkiä, esim. merituuli (tuulen suunta seuraa auringon suuntaa) ja kryssin viimeinen vendapari)

Perustermejä (kryssiesimerkein havainnollistettuna)

· Shifti = Tuulen suunnan muutos
· Ei veneen suunnan muutos: jos tuulta tulee lisää tai se laskee kryssikulma voi heilua jollissa 15' vaikka tuulen suunta pysyy samana

· Droppi / Puuska = Tuulen nopeuden nousu / lasku 

· Dropissa purjeista lähtee veto, veneen liike kääntää suhteellisen tuulen vastaiseksi, tuntuu että tuuli kääntyy vastaan, teet vendan ja kas, vastainen tälläkin halssilla… on se outoa tämä tuulen "pyörintä". 

· Puuskassa tuntuu että saa myös nostoa… ei välttämättä vaan myös kaveri toisella halssilla voi saada saman. 

· Nostava halssi = halssi joka vie lähemmäs merkkiä (!?!!)

· seilaatte 30'  kulmassa ylämerkille, tuuli kääntyy vastaan 10', teette vendan: vanha halssi vie yhä 5' lähemmäs merkkiä, se on yhä nostava! 

· Tunnistaa siitä että ylämerkki on "etukolmiossa" 

· vs. pätee idaalisesti vain radan keskeltä katsottuna (= oikein käytetty taktiikkakompassi) 

· vs vs

· mistäs te tiedätte mitä tuuli tulee tekemään seuraavaksi ? 

· järki käteen jos olette ajaneet jompaankumpaan laitaan: 

· vaikka te kuinka haluatte että teille tulee shifti jompaankumpaan puoleen (niin kuin koko päivän) tuuli tekee ihan täsmälleen mitä sitä huvittaa

· laidassa toinen halssi tietysti vie aina lähemmäs merkkiä, joten nostavaa/laskevaa täytyy todellisessa maailmassa suhteuttaa (sillä harvinaiset poikkeukset poislukien, tuulen suunnanmuutokset tapahtuvat kuitenkin jollain heiluntavälillä)

Taktiikka pähkinänkuoressa: oma skenaario jokaiselle tuulikuviolle

1) Edes - takas kääntyilevä tuuli (maan yli merelle, matalapaine)

· Aja nostavaa halssia 

· Aja puuskassa / kohti puuskaa 

· Jos ei muuta tärkeämpää: kohti keskustaa: nostaa todennäköisyyttä päästä ajamaan loppuun asti nostavissa (ks kaavio, pelaa purjehdussimulaattoreita!) 

· Jos shifti tulee keskilinjan molemmilla puolilla ole aina nostavassa shiftissä

· Käänny vasta siinä vaiheessa kun olet todella nostavassa

· Älä aja leikkairille, siinä vaiheessa pelivara vaihtelevien shiftien osalta loppuu

· Mitä isompia shiftejä on tiedossa, sitä kauempana leikkareista kannattaa pysyä.

· Mitä isommat shiftit ja voimakkaammat erot puuskan ja keskituulen välillä, sitä vähemmän venevauhdilla on väliä ( siirtäkää huomio veneestä ympäristöön

· Shiftejä on monenlaisia:

· Koko radan yli ulottuva kääntymä, kaikille sama

· "tuulitasku" nopeammin liikkuva tuuli leviää ylhäältä veden pintaan, näkyy U kirjaimen muotoisena puuskana ( U:n keskeltä ulospäin)

· Maan yli shifti: kääntää tuulen kerralla useita asteita

· Puuskat voivat liikkua tai "pysyä paikallaan" (avainkysymys: heitetäänkö juuri ennen vai ajetaanko sisään)

 2) maan "pysyvästi" kääntämä tuuli (järvet, salmet, niemet, saaret)

- Kuten edellä mutta "haetaan" edut joita näistä kääntelyistä voi saada

- Eli oletetaan vähän enemmän säännönmukaisuutta tuulen käyttäytymisessä 

- Jollapurjehduksessa: älkää uskoko kun joku selittää että tuuli kääntyy aina maan lähellä vasempaan, konvergoi oikean rannan lähellä ja divergoi vasemmalla, kyse on yleensä paljon isommista ja selvemmistä tuulialueista kuten Gotlanti, Portugalin rannikko.

3) Tasaisesti kääntyvä tuuli (tuuli ei enää käänny toiseen suuntaan ennen seuraavaa merkkiä, esim. merituuli (tuulen suunta seuraa auringon suuntaa), kryssin viimeinen vendapari)

· Nyt perustetaan koko taktiikka sille, että kryssin keston ajan voidaan olettaa tuulen käyttäytyminen tiedetyksi

· Ensin "huonompi halssi", jotta saadaan maksimoitua parempi halssi

· Vaikka mennään määrätietoisesti kohti toista laitaa, välillä on yleensä pientä heilahtelua (sekä minishiftejä että droppeja) joka kannattaa ottaa talteen pienillä vendapareilla

· Koska 90% ajaa suurinpiirtein oikein ja taktisia ratkaisuita vähemmän, venevauhtiin pitää panostaa

KUITENKIN: USEIN ON TÄRKEÄMPÄÄ OLLA SIELLÄ MISSÄ TUULEE KUIN OIKEIN TUULEN SUUNNAN SUHTEEN KATSOKAA JATKUVASTI HORISONTTIA JA RATAA

Todennäköisyysajattelu ja riskienhallinta

· A ja O 

· Kerrannaiset : sekä tuulen että fleetin suhteen

· Toisella laidalla voi olla aivan eri sää (sekä tuulen suunta että nopeus)

· Jos tulee koko radan kattava shifti sen vaikutukset huimia

· Leilalla taktiikka on tehty: kannattaa siirtyä rukoukseen 

· Yleisohjeet riskien pienentämiseksi

- mahd keskellä (pelivaraa odottamattomiin tuulen muutoksiin)

- mahd. lähellä muita (ei tule tupla tai kuittia)

- Trade-off odottamanne tuulen muutoksen ja sen tulematta jäämisen välillä 

· Pyrkikää maksimoimaan mahdollisuudet suhteessa riskeihin joita otatte

· Jos huonompi venevauhti kuin muilla: pakko ottaa riskejä

· Jos vähintään yhtä hyvä venevauhti: pysytelkää muiden ja radan keskilinjan välillä

· menkää minne tuntuu fiksulta mennä, mutta ei härkäpäisesti, jos te haluatte oikealle mutu-fiiliksen vuoksi ja muut menevät vasemmalle, menkää vasemmalle, mutta jääkää oikeimmanpuoleiseksi veneeksi. 

· Kun kaikki on mennyt, tupla ja kuitti kehiin, älkää syyttäkö enää taktikkoa 

Kisa päätöksentekopuuna

Ennen kisaa: vene, kamat ja vaatetus ja aikataulu kuntoon

Rannassa: tarkistukset, onko paikallisjippoja, safkat ja vedet mukana. 

Vesillä ennen 1. starttia: puuskien ja tuuliolojen luonne (aja sisään puuskiin, hae aallokossa ajoa sekä kryssillä että lenssillä), trimmit, vendat, jiipit, radan yleisrakenne (mikä tai mitkä skenaariot), Kiteytä mikä tänään ratkaisee menestyksen 

Ennen jokaista starttia: tuulitilanne ja yleisaikomukset, starttilinja, maamerkit, harjoitusstartti

Startti

· Määritetään linjan parempi pää (keula tuuleen tai slöörataan linja kumpaankin suuntaan. Se kummalta puolelta linjaa tuulee on parempi pää (lähempänä tuulen silmää) 

· Otetaan maamerkki, että tiedetään missä lähtölinja menee (ajetaan lähtölinjalle, ja haetaan maamerkki joka asettuu linjan jatkoksi)

· Mikä on hyvä paikka itselle? (Niille jotka tätä ohjetta tarvitsevat, se pää jossa "gurut" ovat, vähän gurujen keskipuolella on usein  

· "Paikallaan" pysyminen (vene ei pysy paikallaan. piste. sen pitää liikkua aivan aavistuksen verran eteenpäin "pysyäkseen" paikoillaan ) 

· 30 sek kolo : fleettiin syntyy koloja linjalla, niihin on hyvä nypäistä jos on vähän myöhässä liikkeellä ( katso kolo, sinne vauhdilla, jarrutus, anna valua vähän, onkin jo aika kiihdyttää (10-5 sek ennen paukkua) 
· Kiihdytys: vähän ennen kuin muut (ks. kopiot)

Kryssi

lähtö 1/6 / ensimmäinen 5 min 

· Mennään kohti sitä laitaa joka uskotaan paremmaksi, tai jos ees-taas shiftejä, pysytään keskellä ja nostavassa. 

· tärkeintä ettei jäädä muiden jalkoihin: kipparin huomio ajamiseen, gastin hyvä kertoa mitä olan takana tapahtuu (ettei painella täysiä eri laitaan kuin ¾ porukasta)

· tärkeää olla vapaissa tuulissa, pienillä vendoilla jos ei muuta

· turbohengaus ja muu vauhdin maksimointi

lähtö 1/3 

· laidan valinta : päästellään porukka vaikka skuutteja löysäämällä keulan ohi jos se on hintana sille ettei ajauduta väärään laitaan

· Tärkeää katsoa ja arvioida miten muu fleetti menee, miltä vaikuttaa, pitääkö vaihtaa taktiikkaa

Keskiradan 1/3
(Tikapuu)

· ajetaan omaa ajoa omassa laidassa tai keskellä, shiftit ja puuskat talteen, vapaat tuulet välttämätöntä saada

· Pyritään voittamaan ympärillä olevat veneet

Viimeinen 1/3

· Aletaan siirtyä kohti keskustaa laidoista , tähdätään viimeistään 50m kohdalle keskelle poijun alle.

· Tärkeää päästä ylämerkille mahdollisimman pitkään vapaissa tuulissa: kannattaa ennakoida mitä muut tulevat tekemään ja löytää oma linja

Viimeinen 1/6 

· Orientoidutaan tulemaan merkille ja kiertämään merkki optimaalisesti (voittamaan eikä häviämään samaan aikaan tulevien veneiden kanssa / ei ainakaan saamaan hirveästi takkiin)
· 1/6 tai 50m ennen ylämerkkiä on usein hyvä olla keskellä rataa, ei leikkarilla. Näin saat mahdollisuuden ottaa viimeisen shiftin oikein.

· Lenssi / Slööri ratkaisu kannattaa miettiä jo kryssin loppuvaiheessa

· Käytännön jippoja kryssitaktiikkaan

· Onko eri halssilla läheltä ohittaneella veneellä parempi nopeus/halssi? => Katso tuleeko naapurin veneen takaa maata esiin hitaasti vai nopeasti

· Lock in: vältä ajautumasta väärään laitaan tai leikkarille siksi että toinen vene blokkaa tiesi tuulenpuolella. Jos ei ole muuta keinoa päästä skuutit löysälle ja mene takaa ohi.

· Styyra paara tilanne; itse paaralla. Kysy "voiko mennä?"  (may I go?), tärkeää etteivät muut pääse sanelemaan "taktiikkaasi" styyra oikeudellaan

· Jos ei lupaa tai ei vastausta, aja perän takaa ohi, tai tiputa kaveri vendalla ja vendaa itse perään (ks säännöt)

· Styyra paara tilanne; itse styyralla, haluat jatkaa oikeanpuolimmaisena veneenä: vendaa eteen (ks säännöt)

Lenssi

· Vaihtelevissa shifteissä: Sama kuin kryssillä, valitse lähemmäksi alamerkkiä vievä halssi.

· Jatkuva kääntymä (esim. merituuli suomenlahdella): Ensin lyhyempi "kauemmas" alamerkiltä vievä halssi, sitten pitkä/nostava halssi merkille. Eli kuten kryssilläkin.

· Puuskat: Etsi jatkuvasti puuskia ja käytä ne hyväksi. Jos et ole puuskassa, katso kummalta puolelta takaa puuska on tulossa ja hakeudu sinne.

· Älä leikkaa puuskan läpi (ulos puuskasta) vaan aja puuskassa mahd. alas.

· Mieti kannattaako tehdä jiippi puuskaan vai ajaa alas: pääasia että spinnu vetää (ja miehistö on iskuvalmis!)  kun puuska iskee, koska sen reunassa on eniten tuulta ja siinä kannatta pysyä mahd pitkään. 

· Manöövereistä: Spinnu pitää olla vedossa koko jiipin ajan (ellei tiukka slööri, slööri), kannattaa harjoitella, taktiset mahdollisuudet paranevat sitä mukaa mitä vähemmän häviää per jiippi. 

· Ylämerkiltä on tärkeää päästä "irti" puuskassa etteivät seuraavat veneet jyrää niskaan: jo kryssin viimeisillä metreillä pitää olla selvää minne mennään ja mistä ensimmäinen puuska on tulossa 

= Lenssillä yleensä tärkeintä pysyä tuulessa/ puuskassa. Jatkuvat kääntymät on kuitenkin syytä ottaa oikein koska niiden merkitys on usein todella suuri (tällöin kyllä yleensä puuskat ovatkin vähäisempiä keskituulen nähden)

Slöörit

· Puuskassa alas, plägässä ylös josta seuraava puuska on tulossa (tästä löytyy poikkeuksia, oletko niin guru että niitä kannattaa jahdata?) 

Vene venettä taktiikka ja säännöt

· Purjeiden peitot: 

· suora katve kaikilla halsseilla, yllättävän kapea ilman spinnua, yllättävän tehokas spinnulla

· kryssillä veneen mastolta lähtevä kaari ylöspäin

Säännöt: rehti purjehdus on kuin rehtiä salibandyä: pelataan säännöillä ja myönnetään kun niitä on rikottu


- kaikkien pitää tietää tärkeimmät säännöt että pelataan samaa peliä

- Sääntöjä tulee väistämättä rikottua sekavissa tilanteissa: ei ole reilua että joku pilaa muiden kisan ja rallataa mennessään. Jos rikkomuksesta ei ollut mitään harmia kellekään se toki kannattaa jättää arvoonsa.

= Jos rikkoo, tekee rangaistuskierroksen. piste. (laserissa kesässä n. 3-4 protestia, vähintään yksi 720 per lähtö = 60-80 rikkomustilannetta, tämä on reilua peliä, vain niissä tilanteissa kun on autuaan epäselvää kumpi tässä nyt rikkoi mennään raastupaan)

Viisi tärkeintä tilannetta, 


- Paaralta syyran veneen eteen kääntäminen


- Styyralta paaran veneen 


- Ylämerkille tulo paaralla (2 vm sääntö ja seuraukset)


- Slöörin peitot ja luffaaminen



- Lähtö ja sen nousuoikeudet

Määritelmät: 

- väitövelvollisuus 

- halssilla

- tilaa väistää 

- hyvä merimiestapa

- 2 veneenmitan määritelmä

Älä mölyä jos et mölyä säännön numerolla ja tiedä miten tuo sääntö toimii! 

Treenit

· Perustreeni: lyhyt kryssi-lenssi rata, lähtölinja tai jänislähdöt, opitaan ajamaan tiukoissa tilanteissa, tulee aivan yhtä paljon taktiikkaa, mutta se on selväpiirteisempää koska se kertautuu ja ihmiset oppivat nopeammin lukemaan puuskia 100m etäisyydeltä kuin 500m.

· 90% ihmisten "boatspeedtreeneistä" on täysin mätiä. Boatspeed treeni edellyttää

· edellyttää sen että kummallakin on tasainen tuuli

· edellyttää etteivät puuskat koko ajan muuta veneiden asemia

· jos alempi vene on "samassa kohtaa" kryssillä kuin ylempi se voittaa aina
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